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Qué es Campus Party_

Jean Francois Clervoy

Jovenes, estudiantes, creativos, demuestran
. en Campus Party que la tecnologia une a la
| gente... Estar frente a un monitor no significa
| &star solo... y eso se ve aqui.

Linux*Mternational

La primera vez que al-
guien viene a Campus
Party se ve sobrepasa-
do. No es como ningun
otro eve ligue haya
asistido. Bor parte se
parece a Party,
con su ac nternet
de alta v . Pero
también es una oportu-
nidad para que la gente
Joven escuche a ponen
es de interés e interac
‘.la con ellos.

C@fundador de Apple

Todos los que estan aqui, todos los de-
sarrolladores tratando de adquirir habi-
lidades, son los héroes de mi vida. Eso
fue lo mas divertido que he hecho en mi
vida; eso fue lo que me llevo hasta don-
de estoy. Y espero que las mejores co-
sas salgan de esto. Todos tienen esta
sensacion: que puede'n tener ideas, que
pueden crear algo que‘aun no existe y
que tal vez sea imposible. Estas son las
personas que con computadores, con
tecnologia, con eléctronica, con robots,
con motores, con habilidad en soft-

ware van a lograrl ‘

Neelie Kroes ¥4

pie la Comi§bn Europea

Agen(;a Digital
Animo a los campUBE! GUIE;SE
viertan en los profeSofestaeTZBENE acioy
anterior en cuanto atec_no1 Uit ay.
ocio digital e Paalibiss
) y
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Neil Armstrong

Astronauta. Primer hombre que T
piso la Luna 7 Rt L) Al Gore
Vosotros habéis sido parte de al- Bt g Ex-vicepresidente
gunos de los mas increibles avan- p- 5. R T de EEUU y Premio
ces de los ultimos anos. A ] ‘ R . Nobel de la Paz
‘ & Campus Party
representa lo mejor
de nuestro futuro.
Internet es vuestro.

Rudolph Giuliani
Ex-alcalde de Nueva York
Campus Party nos mues-
tra los avances tecnolo-
gicos que veremos en el
futuro.

Tony Guntharp
Fundador de SourceForge
Es impresionante... Me ha impz

sus participantes. Todo, desde el alo
al lugar donde se celebran las conft
hasta los coordinadores del area
libre son de primer nivel.
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Carta del Director

INNOVACION EN CONSTANTE MOVIMIENTO

Albert Einstein, uno de los mas geniales cientificos
que ha dado la historia de la humanidad y persona-
je proclive a la creaciéon de aforismos, afirmaba que
“la unica fuente de conocimiento es la experiencia”.
Probablemente el unico fisico capaz de convertir una
formula matematica en un icono (el Emc2 aparece
impreso en tantas camisetas como Bart Simpson) ha-
bria sido de vivir en nuestros dias un entusiasta usua-
rio de Internet. Y probablemente, si nos permitimos la
licencia de seguir con las aporias histéricas, también
habria impulsado a través de la Red conceptos como
el de la Innovacién Abierta.

El término Open Innovation, acuinado por el profesor
de Harvard Henry Chesbrough, ha venido utilizando-
se para definir procesos empresariales en los que las
compaihias ampliaban su foco de investigacion para
incluir en sus lineas de innovacion y desarrollo a ele-
mentos externos a las propias firmas. Pero el concep-
to ha escapado de sus propios margenes definitorios
para convertirse en un espacio comiin que engloba
aquellos proyectos innovadores surgidos gracias a la
colaboracién entre distintos agentes (empresas, ins-
tituciones, universidades, usuarios) y, en un sentido
amplio, para caracterizar una forma de trabajo que
aprovecha las sinergias de distintas disciplinas y los
conocimientos de muchas personas orientadas hacia
un fin comun. Y sobre eso en Campus Party tenemos
experiencia.

Lejos de las miradas mediaticas que iluminan a las
grandes figuras que nos visitan en cada edicién -Ste-
ve Wozniak, Oliviero Toscani, o el experto en robética
Bob Allen, entre otros este ano- y cuyas aportaciones
a la innovacion o la creatividad digital resultan mas
o0 menos conocidas por todos, hay un movimiento
en Campus Party, tal vez menos espectacular a los
ojos del gran publico pero que conforman el alma del
evento. Se trata de la innovacién que aportan los pro-
pios campuseros.

La innovacion tiene mucho que ver con la actitud
inconformista de los jovenes y su capacidad para
completar con la imaginacion aquello que todavia
no es, que tiene que formarse. Innovar es compar-
tir y saber leer en los aportes de los otros las claves
para avanzar en los proyectos propios. De ahi que
la transferencia de conocimiento, impulsada por el

avance de las nuevas tecnologias, es uno de los pun-
tos de apoyo esenciales de nuestro evento.
Unamuno afirmaba que quien no transmite sus cono-
cimientos adolece de una “detestable avaricia inte-
lectual”. Durante esta semana vamos a hacer visible
justo lo contrario de esta afirmaciéon: mostraremos
de nuevo que la generosidad de los campuseros a la
hora de ensefar sus proyectos e ideas es su mayor
aval, que la nueva cultura digital en red redefine areas
de conocimiento, la comunicacién social, el trabajo
en colaboracién o las visiones empresariales.
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Compartir conocimiento esta en la esencia, por
ejemplo, de los denominados “medios sociales”, una
forma de comunicacion que es imposible de conce-
bir sin la aportaciéon de los propios usuarios. Asi lo
veremos en algunas mesas redondas programadas,
donde analizaremos co6mo ha cambiado la creacion
y distribuciéon de la muisica o como la informacion
deportiva se ha visto influida por las redes sociales.
Y también en los propios desarrollos que los partici-
pantes aportaran en los retos de disefio y programa-
cion de aplicaciones para Facebook o Twitter.

Pero si este compartir conocimiento esta en la esen-
cia del social media, las concomitancias también son
constantes en otras areas que en las que la comu-
nicaciéon a través de Internet ha convertido en am-
bitos abiertos a la colaboracién. Buenos ejemplos
son la “sociedad” entre participantes de las areas
de astronomia y robética, quienes han trabajado en
equipo durante meses para disenar, construir y lan-
zar durante el evento un globo sonda con sensores
meteoroldgicos que portara un pequeno satélite o la
iniciativa “Campuseros Presentan” en la que tendre-
mos la oportunidad de contemplar una seleccién de
sus proyectos e inquietudes.
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Robots en globos y robots con los pies en la tierra...
incluso robots para ayudar a caminar a los humanos.
La innovacidon en este campo llega de la mano de
Bram Vanderborght, de la Vrije Universiteit de Bru-
selas, un campusero que, tras ganar un premio en
Campus Party Europa, explicara en Valencia cémo las
maquinas estaran en un futuro inminente al servicio
del ser humano. La denominada robética asistencial
llega abre una via de investigaciéon que explora desde
desde robots mayordomos para tareas domésticas a
prétesis robéticas que hagan mas sencilla la vida de
personas con discapacidades.

Innovar es también, qué duda cabe, atreverse a ex-
perimentar. Y la experimentacion es precisamente el
territorio de elMur.net, un proyecto de creacién co-
lectiva que pretende crear un dialogo audiovisual al-
rededor del planeta y que ayude a construir un mun-
do mejor.

En esta linea hemos animado a los campuseros es-
panoles a participar con nosotros en un accioén es-
pecial: el proyecto Rosseta@Home en el que en
colaboracion con las Universidades de Berkeley y
Washington y mediante la computacion distribuida,
compartiremos el tiempo en el que nuestro ordena-
dor no esta funcionando a pleno rendimiento para
utilizar las capacidades de proceso resultantes en la
investigacion de de enfermedades como el cancer, la
malaria o el VIH.

Son sélo unos pequeios ejemplos, pero todo esto
nos hace reafirmarnos en una de esas maximas que,
no por haberla utilizado ya en muchas ocasiones, de-
jar de ser pertinente al inicio de una nueva Campus
Party: el conocimiento crece cuando se comparte.

Bienvenid@s.
Miguel Angel Expésito
Director de Campus Party Valencia



DA IRON GEEK

BUSCAMOS AL GEEK MAS COMPLETO _

En un mundo poblado por mas de 3.000 apasionados por
la tecnologia celebraremos la prueba mas completa, mas dura,
mas intensa... Cinco dias para demostrar quién es el geek que
mejor domina todas las disciplinas digitales. Y un premio muy
especial para el ganador.

Esta edicion de Campus Party Valencia acogera un reto apasionante: durante cinco dias 200 participantes en
el evento competiran para demostrar quién es el geek mas completo. Deberan superar distintas pruebas rela-
cionadas con las Zonas de Contenido: Ciencia, Innovacion, Creatividad y Ocio Digital. Las eliminatorias se ce-
lebraran todos los dias a las 22.00h en el auditorio del Museo Principe Felipe y los participantes no conoceran
en contenido de las mismas hasta que tengan que enfrentarse a ellas.

El ultimo dia, los diez supervivientes de las rondas anteriores se enfrentaran a una prueba de habilidad fisica y
el vencedor sera nombrado Iron-Geek.

El ganador se incorporara la plantilla de Campus Party durante un ano y trabajara durante tres meses en cuatro
lugares distintos: Argentina, Brasil, Colombia y México, los cuatro paises que acogeran citas de Campus Party

en América en los préximos 12 meses.

Un premio muy especial para el geek mas completo, el que mas sabe de tecnologia entre los que mas saben
de tecnologia: los campuseros.
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OBSERVATORIO ESPACIAL HERSCHEL

Pedro Garcia Lario, astrofisico espanol, hablara del Observatorio
Herschel. El astrofisico en este proyecto de la Agencia Espacial
Europea, lidera el grupo de apoyo a la comunidad cientifica del
observatorio dotado con el mayor telescopio de infrarrojos del
mundo (con 3,5 metros de diametro).

ARQUITECTURA EN EL ESPACIO

Raul Pélit, joven arquitecto becado por ESA y NASA, compartira
su experiencia en este campo tan poco conocido de las agencias

espaciales. Estos investigadores trabajan en el diseno de futuras
bases en la Luna, participan en simuladores de misiones o en ha-
bitats de ambientes extremos como la Antartida. Pero también nos
hablara de los retos que suponen las transferencias tecnolégicas
de la investigacion espacial a la practica diaria de la gente.

LA CREACION DE UN GLOBO SONDA

Los expertos de las areas de Robética y Astronomia se han unido
para desarrollar un globo sonda, al cual estan equipando de todo
tipo de sensores (meteoroldgicos, fotograficos...).

Conoce los resultados de un proyecto que se inici6 en Campus
Party Europa y ha evolucionado hasta Valencia.

BOB ALLEN: ROBOTICA PARA EL DIA A DIA

El californiano Bob Allen es toda una personalidad en el mundo de
la robética. Miembro del HomeBrew Robotics Club e investigador
en la universidad de Carnagie Mellon.

Allen, junto a su socio Ted Larson, esta desarrollando a través de
OLogic Inc diversos robots para uso cotidiano. En Campus Party,
Bob Allen hablara sobre alguno de sus proyectos, como el robot
“bombero” o el sistema de posicionamiento a través de ultrasoni-
dos utilizado por IGOR, otro de sus robots.

ALSOY1, UN ROBOT QUE PERCIBE, SE EMOCIONA Y TOMA DECISIONES

La empresa espaiola AlSoy Robotics presenta AlSoy1, una nueva
especie de robot doméstico con el que quieren democratizar la
robética social. Ademas de hablar, escuchar, dialogar y leer, estos
robots sienten, aprenden y modifican su personalidad en base a
su propia experiencia, lo que hace a cada uno de ellos Unico des-
de su primer segundo de vida.
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LOS ROBOTS LLEGAN PARA AYUDARNOS

Pero poco a poco vamos viendo como los robots van ejerciendo
todo tipo de tareas: desde robots mayordomos a prétesis robéti-
cas que hagan mas sencilla la vida de personas con discapacida-
des. Esto produce que la inteligencia, las capacidades sociales,
la autonomia y la seguridad se vuelvan las areas de estudio indis-
pensables en el desarrollo de estos gadgets. Bram Vanderborght,
de la Vrije Universiteit de Bruselas (ganador del Premio a la In-
novacion en Ciencia durante Campus Party Europa), presentara
en su conferencia cémo los investigadores hacen frente a esos
problemas.

ORDENADORES EN CONDICIONES EXTREMAS

En este taller podra comprobarse la resistencia de los procesa-
dores que se utilizan en condiciones extremas en equipos utiliza-
dos para misiones militares o para controlar el vuelo de un avién.
Son equipos preparados para soportar climas humedos, el polvo,
el calor del desierto, las vibraciones de los coches e incluso for-
mar parte de una exploracion planetaria. Algunos pueden sumer-
girse, resistir impactos enormes y funcionar durante meses.

GREEN ITC

Dos aspectos de la relacién que existe entre energia y TIC. Por un
lado, las TIC necesitan mucha electricidad para hacer funcionar
sus centros de calculo del tamaino de seis campos de fitbol. Por
otro lado, son la clave para mejorar la eficiencia energética y per-
mitir una sociedad mas sostenible. Nadie mejor que Jordi Torres,
de la UPC y del centro de supercomputacion de Barcelona para
hablarnos de este tema.

OVERCLOCKING EXTREMO

El escenario de Campus Party acoge de nuevo a los mejores over-
clockers de Europa, que vienen a intentar batir todos los records
relacionados con procesadores. De la mano de Intel, comproba-
remos cual es el maximo rendimiento que pueden alcanzar los
componentes de un ordenador cuando se encuentran en las ma-
nos de nuestros expertos.
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Ismail EI-Qudsi es una de las figuras mas influyentes y emprende-
doras de Internet en Espana. Actualmente trabaja en Havas Digi-
tal como Head of New Media (SEO, redes sociales, blogs, innova-
cion...) y es socio de FiveLab. Anteriormente estuvo en Microsoft,
siendo Search Manager de MSN. Ismail nos mostrara cual es la
influencia de la reputacion online y cémo funciona en el social
media hoy en dia, sus fortalezas y las oportunidades que ofrece.

MUSICA Y SOCIAL MEDIA

Internet ha supuesto una revolucién en el mundo de la musica. Se
han creado nuevos modelos de negocio, nuevas formas de pro-
mocién y los grupos mas desconocidos tienen una oportunidad
para llegar a un amplio publico realizando una inversién minima.
Moderada por Arturo Paniagua (coordinador de contenidos on-
line de Radio 3 y director del programa Vava), contaremos en la
mesa redonda con uno de los autores e intérpretes de pop y rock
mas importantes de nuestro pais, Ivan Ferreiro; con un musico y
productor del prestigio de Carlos Jean; con el periodista especia-
lizado Pablo Gil de El Mundo.es; y con los responsable de Jenes-
aispop, blog de referencia para los amantes de la musica.

TWITTER FUTBOL CLUB

Reunimos a responsables de canales oficiales de Twitter, junto
con administradores de fan sites de equipos de futbol (Valencia y
Real Madrid), deportistas activos en redes sociales y periodistas
especializados. En el ano del Mundial, conoceremos como este
canal esta cambiando la comunicacion entre deportistas profesio-
nales, prensa y aficionados.

LA CREATIVIDAD DIGITAL SEGUN OLIVIERO TOSCANI

Oliverio Toscani ha sido el disenador de campanas publicitarias

para Benetton, Esprit, Valentino, Chanel y Fiorucci. Sus trabajos

han ganado cuatro veces el premio Lion d’Or en el Festival de

Cannes y no han estado exentos de polémicas al incluir alusiones

al racismo, la guerra, la religiéon y la pena capital. En Campus Party

el fotégrafo italiano explicara su punto de vista sobre la actual ' \
evolucion de la creatividad y la fotografia, bajo el prisma de las

nuevas tecnologias.
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CREACION Y COMUNICACION DE UNA OBRA ANIMADA

La productora de animacién Hampa Studio, nacida en 1997,
mostrara en Campus Party todos los secretos de la animacion,
desde el boceto inicial hasta que las ilustraciones cobren vida.
En su filmografia destacan la serie “Las aventuras de Fluvi” que
desarrollaron para Expo Zaragoza 2008 y una brillante estrella:
“Margarita”, su primer cortometraje y con el que han alcanzado
la nominacién a los Goya este ano.

COLOURWALL

144 creadores colaborando en linea y con la oportunidad de pin-

tar un uUnico cuadrado asignado aleatoriamente por un servidor.
Sélo podran tener como referencia a sus ocho vecinos de reticula,
puesto que vera en tiempo real qué estan pintando y con ello de-
bera decidir como retocar el cuadrado para conseguir una “cohe-
rencia estética”. Este experimento nos servira para comprobar si
las influencias locales (cada individuo esta influenciado sélo por
sus vecinos) se pueden extrapolar a la coherencia global...

CREACION Y COMUNICACION DE UNA OBRA ANIMADA

Jorge Vigara, animador de llion Studios, creadores del largome-
traje Planet51, que ha estado trabajando previamente en estudios
como Kandor Graphics o MacGuff Ligne, nos ensenara los secre-
tos y trucos sobre cémo aplicar el 3D al cine de animacion.

EDICION Y REALIZACION DE VIDEO

Hans Shepp, director y fundador de Tosca Films, afirma que “nos
sentimos vivos cuando nos emocionamos y hacer cine es una ma-
nera de conectar con las emociones de las personas, haciendo que
renazcan de nuevo”. Llegados desde Holanda, los chicos de Tosca
nos contagiaran con su filosofia de trabajo durante el taller que
impartiran sobre edicion y realizacién de video.

LA IMAGINACION AL SERVICIO DEL CLIENTE

Una de las facetas mas complejas de un trabajo creativo es dar
forma a lo que quiere el cliente. Para hablarnos de este tema ten-
dremos con nosotros a Frankie de Leonardis, realizador de Boolab,
quien ha realizando piezas para programas como Buenafuente o
El Hormiguero. Uno de sus ultimos trabajos -la promo de Cuatro
de la 6° temporada de Perdidos- fue elogiada por Damon Lindelof
(productor de la serie) como la mejor realizada hasta la fecha.
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WOZNIAK, UNO DE LOS CREADORES DE APPLE EN CAMPUS PARTY

Steve Wozniak, es uno de los personajes mas importantes en la
historia de la informatica. Fue, junto con Steve Jobs, fundador de
Apple, icono de la tecnologia moderna y creador del concepto
del ordenador portatil. Nadie mejor que él para dar la conferencia
inaugural de Campus Party Valencia 2010. Tendremos con noso-
tros a una de las personalidades mas influyentes de Silicon Valley
compartiendo la historia de su vida.

HTML 5

En su quinta versién, este lenguaje de programacion sera uno de
los lenguajes estandar de la web semantica. Conoceremos los
nuevos elementos de HTML y los cambios en cédigo que supon-
dran modificaciones en paginas web, disefio y posicionamiento,
entre otros temas.

PLANIFICAR UN VIDEOJUEGO

El estudio de desarrollo Ninja Fever ha conseguido exportar sus
productos a paises como Reino Unido o Japén. En este taller, y
gracias a la experiencia adquirida con sus exportaciones, ilustra-
ran a todos los que quieran seguir sus pasos a través de un taller
en el que recordaran todo lo que hay que hacer para planificar un
videojuego.

RIESGOS DE LA NAVEGACION WEB

El trafico a través de Internet crece dia a dia. La informaciéon que
viaja por la Red esta expuesta a a riesgos y amenazas que pue-
den poner en peligro informacion muy importante: desde datos
bancarios a fotografias privadas. Rubén Santamarta, reconocido
experto mundial en seguridad web, estara en Campus Party para
hablar de estos riesgos y como evitarlos.

PROTECCION ANTE NUEVAS AMENAZAS DEL CIBERCRIMEN

Cada dia aparecen nuevas amenazas y técnicas utilizadas por los

ciberdelincuentes. Los creadores de OSSIM (Open Source Security

Information Management) analizaran en esta charla las principales mr u

tendencias y recursos utilizados por el cibercrimen y las contra- . Q l I enVOUlt
medidas utilizadas para proteger las infraestructuras ante estas

nuevas amenazas.
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SEGURIDAD ETICA Y SEGURIDAD NORMATIVA, LAS DOS CARAS DE LA MONEDA

La seguridad corporativa no sélo esta basada en reglas, dispositi- -

vos, cortafuegos y demas elementos de seguridad. Existen también 7 /,/— _— N \ w
% | ; N

otros factores como son las politicas, normativas y procedimien- h ‘

tos de seguridad que son revisados y actualizados periédicamente
mediante auditorias. Por otro lado, es necesario el uso de técnicas
de hacking ético propias del underground de Internet, para poder
verificar el perfecto cumplimiento de todas las medidas de segu-
ridad implantadas. El objetivo de la ponencia de Acenture es mos-
trar la disputa y convergencia de las dos caras de la moneda y los
medios y pasos necesarios para garantizar su convivencia.

APRENDE A TRABAJAR EN LA NUBE

Hacer aplicaciones para el nuevo eyeOS 2.0, el escritorio web
Open Source, es mas facil que nunca. El GUI (Graphical User In-
terface) esta completamente hecho con JavaScript, el sistema
esta basado en OOP (Object-Oriented Programming) y cada parte
puede ser ampliada o modificada sélo extendiendo clases y so-
brescribiendo o ainadiendo métodos.

SOFTWARE LIBRE PARA EMPRENDEDORES

Las herramientas desarrolladas con software libre estan facili-
tando la creacion de nuevas ideas, ofreciendo un conjunto de
soluciones que ayudan a aumentar la productividad mediante la
reduccion de costes y la optimizacion de los recursos internos.
Aprende a sacarle el maximo provecho a este tipo de software
con Accenture, Pau Garcia-Mila (EyeOS) y Héctor Pérez (Harpa-
met).

MOZILLA EUROPE FOUNDATION

El Proyecto Mozilla busca mantener la elecciéon y la innovacion en
Internet. Son los autores del navegador web Firefox y el cliente
de correo Thunderbird, asi como otros productos y tecnologias,
como Bugzilla. Mozilla Europa se encarga de impulsar y difundir
este proyecto en el Viejo Conteniente. Para presentarlo, tendre-
mos en Campus Party a Pascal Chevrel, secretario general de la
organizacion, que ha participado en la creacion, entre otras, de la
comunidad Mozilla Hispana. Actualmente esta a cargo de la loca-
lizaciéon web y el desarrollo comunitario, sobre todo en Espana.
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¢Sabias que en Espana existen mas de 54 millones
de lineas de teléfono para 46 millones de habitan-
tes? Suma a este numero los terminales que tienes
en casa y que ya no utilizas, bien porque dejaron
de funcionar o porque los renovaste por modelos
que incorporaban nuevas aplicaciones y las cifras

q' se multiplican.

Colabora con Campus Party y el IJG a conservar el habitat natural de animales como chimpancés. Para poder ser parte de la solu-
cién, animate a traer los terminales moéviles que no usas al evento y depositalos en el punto de recogida que hemos habilitado para
ello. Reciclar los moviles es un simple gesto que permitira, aparte de minimizar su impacto en el medio ambiente, recaudar fondos
para programas educativos y de conservacion en Republica del Congo, como el centro de recuperacion de chimpancés de Tchim-
pounga. j{Sumate a nuestra campana y MOVILizate!

2010, ANO INTERNACIONAL DE LA DIVERSIDAD BIOLOGICA

Un aio dedicado a promover la proteccion de la diversidad de flora y fauna que existe en

nuestro Planeta y a alentar a tomar las medidas necesarias para reducir la pérdida constan-

te de especies. Desde Campus Party, animamos a los campuseros a sumarse a la original

propuesta que la gente de Biodiversidadvirtual ha puesto en marcha. Se trata de colaborar

para incrementar su banco de imagenes con fotografias sobre la flora y la fauna que nos

rodea. De esta forma, contribuiran a conocer mejor el entorno que nos rodea y a crear con- Bl ()l)l\'l‘ RS") \D
cienciar del esfuerzo que debemos para protegerlo. i Yo o T Af L

Aie Mrwrsacasel fe it Dveryded Didégeg 1000

ORDENADORES PARA CURAR EL CANCER

Laplataforma BOINC esta considerada comoun cuasi-superordenador, dispo-

x niendo de unos 570.000 ordenadores activos en todo el mundo y con un rendi-
B l miento medio de 2 PetaFLOPS (cifras para julio de 2009). Esto hace superaren
’ rendimiento al mayor superordenador del mundo, IBM Roadrunner, que dispo-

ne de 1,026 PetaFLOPS. Creada en su origen dentro del proyecto SETI, (Search

for Extra Terrestrial Intelligence), y conocida como Infraestructura Abierta de Berkeley para la Computacién en Red, o BOINC (por sus
siglas en inglés), es en esencia una infraestructura para la computacion distribuida voluntaria.

Actualmente BOINC esta siendo desarrollado por un grupo de la Universidad de California, con sede en Berkeley, dirigido por el Doc-
tor David Anderson, director del proyecto SETI@home, y cuyo jefe de desarrollo es el Doctor Rom Walton.

Esta plataforma de software esta desarrollada bajo la filosofia de c6digo abierto y disponible bajo la licencia GNU LGPL. Esta libre en
varias plataformas incluyendo Windows Vista y diversos tipos de sistemas operativos similares a Unix como Linux, FreeBSD o Mac
OS X. BOINC se convierte asi en la mayor plataforma de computacion distribuida voluntaria del planeta. Varios proyectos, incluyendo
el original, SETI@home, se valen de BOINC para procesar grandes y complejos grupos de datos.

Campus Party Valencia quiere aprovechar el poder de la red aportando un grano de arena a la humanidad y en esta edicién propone
a los campuseros utilizar BOINC como protector de pantalla oficial del evento, ejecutando el proyecto ROSSETA@home. ROSSETA
es el proyecto de computacion distribuida que, con la ayuda de voluntarios como los campuseros, esta intentando determinar la
estructura 3D de proteinas que las investigaciones indican podrian ser cura para grandes enfermedades humanas.

Al correr el programa de Rosseta en un ordenador mientras no se esta utilizando, se ayuda a extender y avanzar en una investigacion
que, sin esta ayuda, no seria posible. También se facilita el estudio para disenar nuevas proteinas capaces de luchar contra enferme-
dades como el VIH, malaria, cancer y Alzheimer.

Para presentarlo estaran en Valencia Rafael Hens Lopez, responsable del canal BOINC hispano, y Julio Aimansa Lépez, radiofisico
hospitalario, médico y divulgador del proyecto.
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Campuseros Presentan_

El campusero es el protagonista en un espacio flexible y a su medida. Un nuevo ambito en el que poder cacharrear,
trabajar, innovar y aprender de las nuevas técnicas en desarrollo, hardware, hacks, APIS y todo lo relacionado con la
tecnologia

Participantes de todas las areas y disciplinas mostraran trabajos y buscaran apoyos o colaboraciones para sus pro-
yectos. Proyectos que llegan a Valencia tras un proceso de seleccién previo en el que fueron elegidos los mejores, y
que durante la semana de Campus Party optaran a un premio de 1.500 euros.

En Campuseros presentan se podran ver arriesgados proyectos de modding, herramientas de trabajo para estudian-
tes, desarrollos web con recursos educativos o0 nuevos juegos entre otras propuestas.

Pero, mas alla del premio y las presentaciones, Campuseros presentan se conforma como el lugar en el que mostrar
inventos al resto de participantes, compartir conocimientos a través de talleres o conferencias ofrecidas por los pro-
pios campuseros y, en definitiva, como el lugar en el que crear redes de trabajo, intereses e ideas.

WWW.campus-party.es
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A Ponentes Principales_

Steve Wozniak DESARROLLADORES

Steve Wozniak, es uno de los personajes mas importan-
tes en la historia de la informatica. Fue, junto con Steve
Jobs, fundador de Apple, icono de la tecnologia moder-
na y creador del concepto del ordenador portatil. Nadie
mejor que él para dar la conferencia inaugural de Cam-
pus Party Valencia 2010. Tendremos con nosotros a una
de las personalidades mas influyentes de Silicon Valley
compartiendo la historia de su vida. Sin duda, todo un
lujo que servira de inspiracion a los campuseros en sus
ideas y proyectos.

DISENO Oliverio Toscani

Oliverio Toscani ha sido el disefiador de campafas publicita-
rias para Esprit, Valentino, Chanel y Fiorucci, y especialmente
es conocido por los realizados para Benetton. Sus trabajos
han ganado cuatro veces el premio Lion d’Or en el Festival de
Cannes y no han estado exentos de polémicas al incluir alu-
siones al racismo, la guerra, la religion y la pena capital. Entre
1982 y 2000 trabajé para Benetton, contribuyendo al creci-
miento de la compania hasta convertirla en una de las mar-
cas mas reconocidas mundialmente. En 1990 fundo la revista
‘Colors’ (propiedad de Benetton) junto con el disefiador grafi-
co Tibor Kalman, y en 1993, cred Fabrica, un centro de inves-
tigacion sobre el arte en la comunicacion., Toscani también
ha sido el disefiador de campafas publicitarias para Esprit,
Valentino, Chanel y Fiorucci. Sus trabajos han ganado cuatro
veces el premio Lion d’Or en el Festival de Cannes. Sus tra-
bajos, no exentos de polémica en varias ocasiones, incluyen
alusiones al racismo, la guerra, la religion y la pena capital.

Pedro Garcia Lario ASTRONOMIA

El astrofisico espafiol Pedro Garcia Lario lidera el grupo de apoyo a
la comunidad cientifica del observatorio espacial Herschel, proyecto
de la Agencia Espacial Europea (ESA), dotado con el mayor telesco-
pio infrarrojo del mundo (con 3,5 metros de diametro). Garcia Lario
ha participado en el campo de la Astronomia Espacial en diversas
misiones astrondmicas de la ESA: el International Ultraviolet Explo-
rer IUE (1993-1996), el Infrared Space Observatory ISO (1997-2003)
o la mision japonesa AKARI (2003-2006). Estara en Campus Party
Valencia para hablarnos del proyecto Herschel, que posibilita ob-
servaciones de los objetos celestes con una precisidon nunca antes
alcanzada hasta ahora, al ser el primer observatorio espacial que
permite el estudio de los primeros estadios de la formacién de estre-
llas, asi como la herramienta mas potente con la que se cuenta en la
actualidad para buscar agua en la Galaxia.
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Rubén Santamarta

Rubén Santamarta tiene 28 afos, pero lleva una década resolviendo
problemas de ingenieria inversa y ha descubierto docenas de vulne-
rabilidades en productos de empresas lideres como Microsoft. Apple,
Symantec, Intel u Oracle. Su trabajo ha hecho que se le reconozca in-
ternacionalmente, colaborando con importantes empresas de distintos
paises y siendo mencionado incluso en ‘The Washington Post’ por sus
logros. Durante su carrera profesional trabajé en empresas como Pan-
da Security, desarrollando una actividad de analista de malware, para
posteriormente pasar a ser un consultor técnico independiente, y final-
mente Co-fundador y responsable del departamento de Auditorias de
Seguridad de Wintercore. Actualmente desarrolla software de seguridad
para diversos clientes, asi como productos Antiphishing o de monitori-
zacion.

CAMPUS BOT Bob Allen

El californiano Bob Allen es toda una per-
sonalidad en el mundo de la robética esta-
dounidense. Miembro del HomeBrew Robo-
tics Club e investigador en la universidad de
Carnagie Mellon, Allen es experto en elec-
trénica y mecanica. Junto a su socio Ted
Larson, esta desarrollando a través de OLo-
gic Inc diversos robots para uso cotidiano.
En Campus Party Bob Allen hablard so-
bre alguno de sus proyectos, como el
robot “bombero” o el sistema de posi-
cionamiento a través de ultrasonidos uti-
lizado por IGOR, otro de sus robots.

Alex Puig

Alex Puig es uno de los expertos en social
media que mejor conoce sus herramientas en
Espafa. Creador del servicio Twittexperts (una
comunidad en la que se puede consultar a ex-
pertos en distintas materias a través de Twitter)
y fundador de la compafia ShooTolls (desa-
rrolladora de herramientas para medicién de
resultados y utilizaciéon de las redes sociales),
Alex realizara en Campus Party tres o cuatro
predicciones “radicales”, segun su propia des-
cripcion. Ademas su conferencia tendra un in-
teresante formato: el publico podra participar
a través de Twitter asintiendo o negando sus
palabras y construyendo juntos el contenido de
la charla.
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CAMPUS BOT AlSoy, el primer robot social

En invierno de 2008, un grupo de ingenieros y matemati-
cos empezaron a hacer realidad un sueno: crear el primer
, 4 o~ robot social, personal e inteligente de consumo. En 2010,

. ‘\ ’. s ; un robot de esa nueva especia llega a Campus Party, el
AlSoy 1. La idea es cambiar la forma en la que los huma-

nos nos relacionamos con el mundo digital, y desde la

. - empresa espafola AlISoy Robotics han querido hacer esa
’\b/ relacion mas natural y accesible para todos, materializa-
dos en unos robots con los que, aseguran, “podemos rela-

cionarnos como siempre hemos querido. Son auténticos
w sistemas vivos que sienten y evolucionan, nos divierten
y nos hacen compainia, y cada uno de ellos proporciona
una experiencia Unica y diferente”. Se trata de un proyec-
to que cuenta con el apoyo institucional y financiero del
Centro para el Desarrollo Tecnolégico Industrial (CDTI).

Bram Vanderborght CAMPUS BOT

Licenciado en Ingenieria Mecénica en 2003 por la Universidad
de Bruselas, continué ligado al centro apoyado por la Fund for
Scientific Research Flanders (FWO), hasta que en mayo de 2007
recibié su doctorado en Ciencias Aplicadas. Su investigacion se
baso en el desarrollo del robot bipedo Lucy, que funciona im-
pulsado por musculos neumaticos. El afo anterior, llevo a cabo
la investigacion para el robot humanoide HRP-2 en el Joint Ja-
panese/French Robotics Laboratory (JRL) de Tsukuba (Japdn).
Posteriormente ha estado trabajando como investigador en el
Instituto Italiano de Tecnologia de Génova (ltalia), ademas de
ser en la actualidad profesor de la Universidad de Bruselas. Su
investigacion actual se centra en robots humanoids, robots de
rehabilitacion y robots cognitivos.

FOTOGRAFIA Y VIDEO Frankie De Leonardis

Estudiante de Publicidad y Artes Escenogréficas y Teatrales en
Buenos Aires (Argentina), comenzé a trabajar para Aicon anima-
cién (Buenos Aires) en 1993, y desde entonces se ha dedicado a
medios audiovisuales. En 1999 se instala en Barcelona, donde ha
desarrollado su trabajo principalmente en television y publicidad.
En television haciendo cabeceras de programas como ‘Buenafuen-
te’, ‘Dutifri’, ‘El Hormiguero’, ‘Fenémenos’, ‘4 Arreplegats’ (traba-
jos ganadores de premios LAUS), y promos para La Sexta, Cua-
tro y TV3 de Catalunya. También ha sido premiado por el ADC*E
con Oro por la camparfia de imagen de geoPlaneta tv, con Promax
2010 de oro, y oro también del NY Festival por la promo que rea-
lizd con Cuatro para la serie ‘Perdidos’. En el campo publicitario
ha trabajado con las principales agencias de Barcelona y Madrid.
En 2004 fundd su propio estudio de animacion, Antomic, que di-
rigié hasta incorporarse en 2009 como realizador de Boolab.tv.
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Jordi Torres MODDING

Ingeniero en Informatica (1988) y Doctor en Informatica (1993) por la
Universidad Politécnica de Cataluna (UPC) con premio extraordinario
de Doctorado, actualmente es catedratico dentro del grupo de investi-
gacién Computacién de Altas Prestaciones en la UPC. Ha sido inves-
tigador visitante en el CSRD en Urbana-Champaign (EEUU, 1992) y ha
publicado hasta la fecha en mas de un centenar de revistas cientificas
en el area donde investiga, Ciencia y Tecnologia para la prosperidad.
En estos momentos, su investigacion se centra en Cloud Computing,
Green Computing y Smart Computing. Cuando fue creado el Barcelona
Supercomputing (BSC) (2005), Torres fue nombrado Manager de la linea
de investigacién Autonomic Systems and eBusiness Platforms donde
actualmente lidera varios proyectos de investigacién y proyectos con
empresas.

FOTOGRAFIA Y VIDEO Jorge Vigara

Jorge Vigara es un animador de personajes madrilefio de 25 afios que
ha tenido la suerte de poder trabajar en los mejores estudios de anima-
cién de Espafa y Europa. Trabaja hoy en dia en la preparacién de la si-
guiente pelicula de llion Animation Studios, creadores de ‘Planet51’,
después de haber empezado su carrera cuando era un adolescente y
estudiaba cine y dibujo de manera autodidacta. Ha trabajado para estu-
dios como El Ranchito o Kandor Moon y algunas de caracter mas inter-
nacional como son Uli Meyer Animation (Londres) y MacGuff Ligne (Pa-
ris). Este joven artista ha participado en cuatro peliculas de animacién,
series de television, spots publicitarios y algin que otro cortometraje. Su
ultimo proyecto ‘Gru mi villano favorito” es una produccién de Universal
Studios hecha en Paris y que se estrenara el 13 de agosto en Espafa.

Raul Polit ASTRONOMIA

Joven arquitecto valenciano, obtuvo su titulo de Arquitectura Superior
en todas sus especialidades por la Universidad Politécnica de Valen-
cia, si bien comenzo su carrera profesional y parte de su formacion
en California. Su campo de especializacion e interés es la Arquitec-
tura Espacial, desde el 2006 es miembro del instituto Americano de
Aeronautica y Astronautica (AIAA) y desde 2009, el Unico miembro
espafol de su Comité Técnico de Arquitectura Espacial (SATC), don-
de también es vicepresidente del subcomité de relaciones y enlace.
Ha disfrutado de becas de colaboracién en la NASA (Ames Research
Center) y en departamentos de proyectos arquitectonicos en universi-
dades espanolas. También ha estado becado por la Agencia Espacial
Europea (ESA) y mas recientemente por la Fundacion Caja Madrid. En
2010 es ponente en la 40% Conferencia Internacional ICES y ha coordi-
nado y promovido la creacién del evento internacional aliter 2010, una
aproximacion a la arquitectura espacial en Valencia, ademas de dirigir
un seminario internacional sobre arquitectura espacial y sostenibilidad
en Valencia (UCV).
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Campus
Party™

Martes 27 de Julio

11.00 Creatividad / Fotografia. Stop Motion. Con esta
técnica vamos a crear nuestra propia historia en Cam-
pus Party.

12:00 Auditorio: Innovacion. Conferencia Steve Woz-
niak.

18:30 Creatividad / Video. Mesa redonda: Television
Interactiva.

17:30 Ciencia / Astronomia. Arquitectura espacial.
19:30 Creatividad / Diseno. UnosTiposDuros

20:00 Ciencia / Astronomia. Astronomia y Ciencia
Ficcion. ;Cuanto de verdad hay en la ciencia ficcion?
Aprenderemos sobre astrofisica a través de fragmentos
de peliculas.

Miércoles 28 de Julio

11:00 Creatividad. Entrega de premios ControlaClub.
Campus Party Valencia acoge la entrega de la 10? edi-
cién de los Premios Controlarte, convocados por la
ONG Controla Club. Durante el evento podremos ver
los videos ganadores que mejor han sabido transmitir
el mensaje de la campafa “Si te pasas, te lo pierdes”,
orientada a prevenir el alcoholismo y la drogadiccion ju-
venil.

11:30 Ciencia / Astronomia. Conferencia Observato-
rio espacial Herschel.

13:00 Creatividad / Social Media. Conferencia Cémo
el social media puede mejorar tu vida... o arruinarla por

completo.

12:00 Innovacién. Mesa redonda. Emprendeduria y
software libre

12:30 Auditorio. Conferencia Bob Allen: robética para
el dia a dia.

18:00 Ciencia / Modding. Conferencia Green ITC.

19:00 Ciencia / CampusBot. Conferencia AlSoy 1, un
robot que percibe, se emociona y toma decisiones.

20:00 Innovacion / Acciones especiales. Boinc.
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Agenda del periodista_

Jueves 29 de Julio

12:30 Creatividad / Diseiio. Conferencia La creativi-
dad segun Toscani.

13:00 Ciencia / Astronomia y CampusBot. Taller Glo-
bo Sonda.

16:00 Creatividad / Social Media. Riverrun. Un “Ca-
daver Exquisito”, realizacion de un cuento colectivo en
tiempo real.

17:30 Ciencia / CampusBot. Conferencia Bram Van-
derborght. Los robots llegan para ayudarnos.

18:00 Creatividad / Social Media. Mesa redonda:
Twitter FC

19:30 Creatividad / Musica. Mesa redonda: Musica y
social media.

20:00 Ciencia / CampusBot. Competicién Mundial
Campus Party.

20:00 Alient Vault

Viernes 30 de Julio

11:00 Creatividad / Social Media. Conferencia Alex
Puig: consecuencias del social media en el futuro.

12:00 Acciones especiales. ‘Campuseros presentan’.
Campus Party presenta un nuevo espacio en la que los
campuseros podran mostrar sus proyectos, ideas y am-
pliar sus conocimientos en algun area, buscar apoyo,
colaboraciones o sugerencias haciendo del evento un
lugar donde compartir conocimientos sobre alguna dis-
ciplina.

Sabado 31 de Julio

11:00 Innovacién / Desarrolladores: Entrega de los
premios Desarrollador_ES.

* En Sala de Prensa podras encontrar actualizadas y ampliadas
las agendas diarias del evento.
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@ La acreditacion de prensa no da derecho a catering ni a acampar en el evento.

® lLa Zona de Acampada y la Zona de Catering tienen restringida la entrada para respetar la intimidad de
los participantes. Si alguno quiere acceder a ellas, os rogamos nos lo comuniquéis con antelacion, de forma que
podamos acompanaros.

® El horario de atencién a medios es de 10.00h a 20.00h. La sala de prensa del evento estara abierta du-
rante toda la semana con ese horario para atender a los periodistas. En caso de que algun medio desee realizar
alguna cobertura informativa fuera de esas horas debera solicitarlo al personal de prensa.

® Los ponentes y coordinadores de area estan disponibles para atender las solicitudes de los medios de
comunicacion. Os rogamos nos solicitéis de antemano las entrevistas que necesitéis para poder atender todas
las peticiones. Podréis encontrar en la sala de prensa un formulario para solicitar dichas entrevistas.

® Os rogamos sigais durante el evento las inndicaciones del equipo de prensa de Campus Party Europa
para que os podamos ayudar a realizar vuestro trabajo.

Acreditaciones y contacto para prensa

Si quieres contactar con el departamento de comunicacién de Campus Party Europa, puedes hacerlo a travées
de las siguientes direcciones:

® Agencia de comunicacion @ Direccion de comunicacion
Perception&Image 629119328
(34) 91 351 39 37 José L. Alvarez

Puedes solicitar tu acreditacion para Campus Party Valencia a través de la web oficial del evento:
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